
 
 

 

 

 

 



 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа разработана с учетом программы 

формирования УУД у обучающихся и рабочей программы воспитания. 

Рабочая программа учебного предмета «Изобразительное 

искусство» (далее - рабочая программа) включает: 

- пояснительную записку, 

- содержание обучения, 

- планируемые результаты освоения программы учебного предмета, 

- тематическое планирование. 

Пояснительная записка отражает общие цели и задачи изучения 

изобрази- тельного искусства, характеристику психологических 

предпосылок к его изу- чению младшими школьниками, место 

изобразительного искусства в структуре учебного плана. 

Содержание предмета охватывает все основные вида визуально- 

пространственных искусств (собственно изобразительных): начальные 

основы графики, живописи и скульптуры, декоративно-прикладные и 

народные виды искусства, архитектуру и дизайн. Особое внимание 

уделено развитию эстетиче- ского восприятия природы, восприятию 

произведений искусства и формирова- нию зрительских навыков, 

художественному восприятию предметно-бытовой культуры. Для 

младших школьников большое значение также имеет восприя- тие 

произведений детского творчества, умение обсуждать и анализировать 

дет- ские рисунки с позиций выраженного в них содержания, 

художественных средств выразительности, соответствия учебной 

задачи, поставленной учите- лем. Такая рефлексия детского творчества 

имеет позитивный обучающий ха- рактер. 

Содержание программы распределено по модулям с учѐтом 

проверяемых требований к результатам освоения учебного предмета, 

выносимым на проме- жуточную аттестацию 

Планируемые результаты освоения рабочей программы 

«Изобразительное искусство» включают личностные, метапредметные, 

предметные результаты за период обучения. Представлен перечень 

универсальных учебных действий (УУД) - познавательных, 

коммуникативных и регулятивных, которые возможно формировать 

средствами изобразительного искусства. 

В тематическом планировании раскрывается программное 

содержание с указанием количества академических часов, отводимых 

на освоение каждой те- мы учебного предмета, учебного курса (в т.ч. 

внеурочной деятельности), учеб- ного модуля и возможность 

использования по этой теме электронных (цифро- вых) 

образовательных ресурсов, являющихся учебно-методическими 

материа- лами (мультимедийные программы, электронные учебники и 

задачники, элек- тронные библиотеки, виртуальные лаборатории, 



игровые программы, коллек- ции цифровых образовательных 

ресурсов), используемыми для обучения и вос- 

питания различных групп пользователей, представленными в 

электронном (цифровом) виде и реализующими дидактические 

возможности ИКТ, содержа- ние которых соответствует 

законодательству об образовании. 

Цель преподавания предмета «Изобразительное искусство»: 

формиро- вание художественной культуры обучающихся, развитие 

художественно- образного мышления и эстетического отношения к 

явлениям действительности путѐм освоения начальных основ 

художественных знаний, умений, навыков и развития творческого 

потенциала обучающихся. 

Преподавание предмета направлено на развитие духовной 

культуры обу- чающихся, формирование активной эстетической 

позиции по отношению к действительности и произведениям 

искусства, понимание роли и значения ху- дожественной деятельности 

в жизни людей. 

Важнейшей задачей является формирование активного, 

ценностного от- ношения к истории отечественной культуры, 

выраженной в еѐ архитектуре, изобразительном искусстве, в 

национальных образах предметно-материальной и пространственной 

среды, в понимании красоты человека. 

Учебные темы, связанные с восприятием, могут быть реализованы 

как от- дельные уроки, но чаще всего следует объединять задачи 

восприятия с задача- ми практической творческой работы (при 

сохранении учебного времени на вос- приятие произведений искусства 

и эстетического наблюдения окружающей действительности). 

На занятиях обучающиеся знакомятся с многообразием видов 

художе- ственной деятельности и технически доступным 

разнообразием художествен- ных материалов. Практическая 

художественно-творческая деятельность зани- мает приоритетное 

пространство учебного времени. При опоре на восприятие 

произведений искусства художественно-эстетическое отношение к 

миру фор- мируется прежде всего в собственной художественной 

деятельности, в процес- се практического решения художественно-

творческих задач. 

 
Место учебного предмета «Изобразительное искусство» в 

учебном плане 
Учебный предмет «Изобразительное искусство» входит в 

предметную об- ласть «Искусство». 

Общее число часов, отведѐнных на изучение учебного предмета 

«Изобра- зительное искусство», - 135 ч. (один час в неделю в каждом 

классе). 1 класс – 33 ч., 2 класс - 34 ч., 3 класс - 34 ч., 4 класс - 34 ч. 



1) СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

«ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ ИСКУССТВО» 

1 2             КЛАСС (34 ч.) 

Модуль «Графика» 

Ритм линий. Выразительность линии. Художественные материалы 

для ли- нейного рисунка и их свойства. Развитие навыков линейного 

рисунка. 

Пастель и мелки - особенности и выразительные свойства 

графических ма- териалов, приѐмы работы. 

Ритм пятен: освоение основ композиции. Расположение пятна на 

плоско- сти листа: сгущение, разброс, доминанта, равновесие, 

спокойствие и движение. 

Пропорции - соотношение частей и целого. Развитие 

аналитических навы- ков видения пропорций. Выразительные свойства 

пропорций (на основе рисун- ков птиц). 

Рисунок с натуры простого предмета. Расположение предмета на 

листе бумаги. Определение формы предмета. Соотношение частей 

предмета. Светлые и тѐмные части предмета, тень под предметом. 

Штриховка. Умение вниматель- но рассматривать и анализировать 

форму натурного предмета. 

Графический рисунок животного с активным выражением его 

характера. Аналитическое рассматривание графических произведений 

анималистического жанра. 

Модуль «Живопись» 

Цвета основные и составные. Развитие навыков смешивания 

красок и по- лучения нового цвета. Приѐмы работы гуашью. Разный 

характер мазков и дви- жений кистью. Пастозное, плотное и прозрачное 

нанесение краски. 

Акварель и еѐ свойства. Акварельные кисти. Приѐмы работы 

акварелью. Цвет тѐплый и холодный - цветовой контраст. 

Цвет тѐмный и светлый (тональные отношения). Затемнение цвета 

с по- мощью тѐмной краски и осветление цвета. Эмоциональная 

выразительность цветовых состояний и отношений. 

Цвет открытый - звонкий и приглушѐнный, тихий. Эмоциональная 

вырази- тельность цвета. 

Изображение природы (моря) в разных контрастных состояниях 

погоды и соответствующих цветовых состояниях (туман, нежное утро, 

гроза, буря, ветер 

- по выбору учителя). Произведения И.К. Айвазовского. 
Изображение сказочного персонажа с ярко выраженным 

характером (образ мужской или женский). 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилины или глины игрушки - сказочного животного 

по моти- вам выбранного художественного народного промысла 



(филимоновская иг- рушка, дымковский петух, каргопольский Полкан 

и другие по выбору учителя с учѐтом местных промыслов). Способ 

лепки в соответствии с традициями про- мысла. 

Лепка животных (кошка, собака, медвежонок и др.) с передачей 

характер- ной пластики движения. Соблюдение цельности формы, еѐ 

преобразование и добавление деталей. 

Изображение движения и статики в скульптуре: лепка из 

пластилина тяжѐ- лой, неповоротливой и лѐгкой, стремительной формы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Наблюдение узоров в природе (на основе фотографий в условиях 

урока): снежинки, паутинки, роса на листьях и др. Ассоциативное 

сопоставление с ор- наментами в предметах декоративно-прикладного 

искусства (кружево, вышив- ка, ювелирные изделия и др.). 

Рисунок геометрического орнамента кружева или вышивки. 

Декоративная композиция. Ритм пятен в декоративной аппликации. 

Поделки из подручных нехудожественных материалов. 

Декоративные изображения животных в игрушках народных 

промыслов; филимоновские, дымковские, каргопольские игрушки (и 

другие по выбору учителя с учѐтом местных художественных 

промыслов). 

Декор одежды человека. Разнообразие украшений. Традиционные 

народ- ные женские и мужские украшения. Назначение украшений и их 

роль в жизни людей. 

Модуль «Архитектура» 

Конструирование из бумаги. Приѐмы работы с полосой бумаги, 

разные ва- рианты складывания, закручивания, надрезания. 

Макетирование пространства детской площадки. 

Построение игрового сказочного города из бумаги (на основе 

сворачива- ния геометрических тел - параллелепипедов разной высоты, 

цилиндров с про- резями и наклейками); завивание, скручивание и 

складывание полоски бумаги (например, гармошкой). Образ здания. 

Памятники отечественной или западно- европейской архитектуры с 

ярко выраженным характером здания. Рисунок до- ма для доброго или 

злого сказочного персонажа (иллюстрация сказки по выбо- ру учителя). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение 

сюжетного и эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение природы и красивых природных 

деталей, анализ их конструкции и эмоционального воздействия. 

Сопоставление их с ру- котворными произведениями. 

Восприятие орнаментальных произведений прикладного искусства 

(кру- жево, шитьѐ, резьба и роспись и др.). 

Восприятие произведений живописи с активным выражением 

цветового состояния в природе. Произведения И.И. Левитана, А.И. 

Куинджи, Н.П. Кры- мова. 



Восприятие произведений анималистического жанра в графике 

(произве- дения В.В. Ватагина, Е.И. Чарушина и др.) и в скульптуре 

(произведения В.В. Ватагина). Наблюдение животных с точки зрения 

их пропорций, характера движения, пластики. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 
Компьютерные средства изображения. Виды линий (в программе 

Paint или другом графическом редакторе). 

Компьютерные средства изображения. Работа с геометрическими 

фигура- ми. Трансформация и копирование геометрических фигур в 

программе Paint. 

Освоение инструментов традиционного рисования (карандаш, 

кисточка, ластик, заливка и др.) в программе Paint на основе простых 

сюжетов (например, образ дерева). 

Освоение инструментов традиционного рисования в программе 

Paint на основе темы «Тѐплый и холодный цвета» (например, «Горящий 

костѐр в синей ночи», «Перо жар-птицы» и др.). 

Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. 

Масштаб. Доминанта. Обсуждение в условиях урока ученических 

фотографий, соответ- ствующих изучаемой теме. 
 

№ 

п/п  

 

Наименование 

разделов и тем 

программы  

 

Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

 

Всего  

 

Контрольные 

работы  

 

Практические 

работы  

 

1 Введение  2   0   1   

2 

Как и чем 

работает 

художник 

 14   0   1   

3 
Реальность и 

фантазия 
 5   0   1   

4 
О чем говорит 

искусство? 
 7   0   1   

5 
Как говорит 

искусство? 
 6   0   1   

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

 34   0   5   

 

 

 

 

 

 



2 Класс 

 

№ 

п/п  

 

Тема урока  

 

Количество часов Дата 

изучения  

 
Всего  

 

1 

Учусь быть зрителем и художником: 

рассматриваем детское творчество и 

произведения декоративного искусства 

 1   

2 

Природа и художник: наблюдаем 

природу и обсуждаем произведения 

художников 

 1   

3 

Художник рисует красками: 

смешиваем краски, рисуем эмоции и 

настроение 

 1   

4 
Художник рисует мелками и тушью: 

рисуем с натуры простые предметы 
 1   

5 

С какими еще материалами работает 

художник: рассматриваем, обсуждаем, 

пробуем применять материалы для 

скульптуры 

 1   

6 

Гуашь, три основных цвета: рисуем 

дворец холодного ветра и дворец 

золотой осени 

 1   

7 
Волшебная белая: рисуем композицию 

«Сад в тумане, раннее утро» 
 1   

8 
Волшебная черная: рисуем 

композицию «Буря в лесу» 
 1   

9 
Волшебные серые: рисуем цветной 

туман 
 1   

10 
Пастель и восковые мелки: рисуем 

осенний лес и листопад 
 1   

11 
Аппликация: создаем коврики на тему 

«Осенний листопад» 
 1   

12 Что может линия: рисуем зимний лес  1   

13 
Линия на экране компьютера: рисуем 

луговые травы, деревья 
 1   

14 
Что может пластилин: лепим фигурку 

любимого животного 
 1   

15 
Бумага, ножницы, клей: создаем макет 

игровой площадки 
 1   

16 
Неожиданные материалы: создаем 

изображение из фантиков, пуговиц, 
 1   



ниток 

17 

Изображение, реальность, фантазия: 

рисуем домашних и фантастических 

животных 

 1   

18 

Украшение, реальность, фантазия: 

рисуем кружево со снежинками, 

паутинками, звездочками 

 1   

19 

Постройка, реальность, фантазия: 

обсуждаем домики, которые построила 

природа 

 1   

20 

Конструируем природные формы: 

создаем композицию «Подводный 

мир» 

 1   

21 

Конструируем сказочный город: 

строим из бумаги домик, улицу или 

площадь 

 1   

22 

Изображение природы в различных 

состояниях: рисуем природу разной по 

настроению 

 1   

23 

Изображение характера животных: 

передаем характер и настроение 

животных в рисунке 

 1   

24 

Изображение характера человека: 

рисуем доброго или злого человека, 

героев сказок 

 1   

25 

Образ человека в скульптуре: создаем 

разных по характеру образов в объеме 

– легкий, стремительный и тяжелый, 

неповоротливый 

 1   

26 

Человек и его украшения: создаем 

кокошник для доброй и злой героинь 

из сказок 

 1   

27 

О чем говорят украшения: рисуем 

украшения для злой и доброй феи, 

злого колдуна, доброго воина 

 1   

28 
Образ здания: рисуем дома для разных 

сказочных героев 
 1   

29 

Теплые и холодные цвета: рисуем 

костер или перо жар-птицы на фоне 

ночного неба 

 1   

30 
Тихие и звонкие цвета, ритм линий 

создаем композицию «Весенняя земля» 
 1   

31 Характер линий: рисуем весенние  1   



ветки – березы, дуба, сосны 

32 
Характер линий: рисуем весенние 

ветки – березы, дуба, сосны 
 1   

33 

Ритм и движение пятен: вырезаем из 

бумаги птичек и создаем из них 

композиции 

 1   

34 
Пропорции выражают характер: 

создаем скульптуры птиц 
 1   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
 34   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Аннотация к рабочей программе 

по Изобразительному искусству 

Рабочая программа разработана с учетом программы 

формирования УУД у обучающихся и рабочей программы воспитания. 

Рабочая программа учебного предмета «Изобразительное 

искусство» (далее - рабочая программа) включает: 

- пояснительную записку, 

- содержание обучения, 

- планируемые результаты освоения программы учебного предмета, 

- тематическое планирование. 
Пояснительная записка отражает общие цели и задачи изучения 

изобрази- тельного искусства, характеристику психологических 

предпосылок к его изу- чению младшими школьниками, место 

изобразительного искусства в структуре учебного плана. 

Содержание предмета охватывает все основные вида визуально- 

пространственных искусств (собственно изобразительных): начальные 

основы графики, живописи и скульптуры, декоративно-прикладные и 

народные виды искусства, архитектуру и дизайн. Особое внимание 

уделено развитию эстетиче- ского восприятия природы, восприятию 

произведений искусства и формирова- нию зрительских навыков, 

художественному восприятию предметно-бытовой культуры. Для 

младших школьников большое значение также имеет восприя- тие 

произведений детского творчества, умение обсуждать и анализировать 

дет- ские рисунки с позиций выраженного в них содержания, 

художественных средств выразительности, соответствия учебной 

задачи, поставленной учите- лем. Такая рефлексия детского творчества 

имеет позитивный обучающий ха- рактер. 

Содержание программы распределено по модулям с учѐтом 

проверяемых требований к результатам освоения учебного предмета, 

выносимым на проме- жуточную аттестацию 

Планируемые результаты освоения рабочей программы 

«Изобразительное искусство» включают личностные, метапредметные, 

предметные результаты за период обучения. Представлен перечень 

универсальных учебных действий (УУД) - познавательных, 

коммуникативных и регулятивных, которые возможно формировать 

средствами изобразительного искусства. 

В тематическом планировании раскрывается программное 

содержание с указанием количества академических часов, отводимых 

на освоение каждой те- мы учебного предмета, учебного курса (в т.ч. 

внеурочной деятельности), учеб- ного модуля и возможность 

использования по этой теме электронных (цифро- вых) 

образовательных ресурсов, являющихся учебно-методическими 



материа- лами (мультимедийные программы, электронные учебники и 

задачники, элек- тронные библиотеки, виртуальные лаборатории, 

игровые программы, коллек- ции цифровых образовательных 

ресурсов), используемыми для обучения и вос- 

питания различных групп пользователей, представленными в 

электронном (цифровом) виде и реализующими дидактические 

возможности ИКТ, содержа- ние которых соответствует 

законодательству об образовании. 

Цель преподавания предмета «Изобразительное искусство»: 

формиро- вание художественной культуры обучающихся, развитие 

художественно- образного мышления и эстетического отношения к 

явлениям действительности путѐм освоения начальных основ 

художественных знаний, умений, навыков и развития творческого 

потенциала обучающихся. 

Преподавание предмета направлено на развитие духовной 

культуры обу- чающихся, формирование активной эстетической 

позиции по отношению к действительности и произведениям 

искусства, понимание роли и значения ху- дожественной деятельности 

в жизни людей. 

Важнейшей задачей является формирование активного, 

ценностного от- ношения к истории отечественной культуры, 

выраженной в еѐ архитектуре, изобразительном искусстве, в 

национальных образах предметно-материальной и пространственной 

среды, в понимании красоты человека. 

Учебные темы, связанные с восприятием, могут быть реализованы 

как от- дельные уроки, но чаще всего следует объединять задачи 

восприятия с задача- ми практической творческой работы (при 

сохранении учебного времени на вос- приятие произведений искусства 

и эстетического наблюдения окружающей действительности). 

На занятиях обучающиеся знакомятся с многообразием видов 

художе- ственной деятельности и технически доступным 

разнообразием художествен- ных материалов. Практическая 

художественно-творческая деятельность зани- мает приоритетное 

пространство учебного времени. При опоре на восприятие 

произведений искусства художественно-эстетическое отношение к 

миру фор- мируется прежде всего в собственной художественной 

деятельности, в процес- се практического решения художественно-

творческих задач. 

 
Место учебного предмета «Изобразительное искусство» в 

учебном плане 
Учебный предмет «Изобразительное искусство» входит в 

предметную об- ласть «Искусство». 
Общее число часов, отведѐнных на изучение учебного предмета «Изобра- зительное искусство», 

- 135 ч. (один час в неделю в каждом классе). 2 класс - 34 ч., 
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